
1

Je öfter Du spielst, umso mehr Je öfter Du spielst, umso mehr 
Flow bekommst Du.Flow bekommst Du.

KASCHINGOKASCHINGO
SpielanleitungSpielanleitung

Das Spiel zu Deiner finanziellen FreiheitDas Spiel zu Deiner finanziellen Freiheit

Kampagne

Deine Kampagne ist erfolgreich gelaufen. 

Es ist dir gelungen genügend Käufer zu finden.

8.000

250 - 8.000

Hinweis: Jeder der eine Kampagne besitzt, kann sich den  

einmaligen Gewinn aufschreiben.
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Reihenhaus (RH)

Auf einer Immobilienplattform wird das 

folgende Reihenhaus angeboten.

Hinweis: Du kannst das Reihenhaus zu diesem Preis 

kaufen und jeder darf zu diesem Preis verkaufen.

Le
v 

2 
- I

M
O

 - 
02

0

200 EGewinn / Monat:

Du und der Spieler rechts neben dir haben 

bei „Mein Grundeinkommen“ gewonnen.

Mein Grundeinkommen

Hinweis: Du erhältst 1 Jahr lang monatlich 200 € 

steuerfrei. Setzte 12 mal ein Sternchen am Zahltag 

und addiere jeweils 200 €.
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4-Stunden-Startup (S4)

Du entschließt dich, auf einer Internetplattform 

deine selbst gedrehten Video-Lernkurse 

zu verkaufen.

Hinweis: Nur du kannst das Unternehmen selbst gründen.
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Fusel Aktie (FU)
Aufgrund der Fußball-Weltmeisterschaft steigen  
die Umsätze mit Fusel sprunghaft an. Auch die 

Fusel Aktie profitiert von den Gewinnen und 
erreicht ein Allzeithoch.

Hinweis: Jeder kann die Aktie zum aktuellen Preis handeln.
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KartentypenKartentypen
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KurzbeschreibungKurzbeschreibung
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Kaschingo
Das Spiel zu Deiner finanziellen Freiheit
Kaschingo ist ein spannendes, abwechslungsreiches Finanzstrategiespiel für 2-8 
Spieler ab 8 Jahren. Auf spielerische Weise lernt ihr im Team, mit Geld umzugehen 
und euch durch erfolgreiche Investitionen, clevere Absprachen und geschickte Ent-
scheidungen finanziell unabhängig zu machen. 

Spielidee & Spielziele
In Kaschingo lernt ihr, in der Gruppe wichtige Investitionsentscheidungen zu treffen 
und dabei eure Finanzen im Blick zu behalten. Stück für Stück baut ihr euch ein 
passives Einkommen auf, das euch finanziell unabhängig macht. Ihr seid aufgefordert 
alles zu hinterfragen und euch eure eigene Meinung in Bezug auf Finanzen zu bilden. 
Es gibt kein schlechtes Investment, aus jedem Investment kann man lernen. Denn 
jeder Investor hat seinen eigenen Wissensstand,  respektiere dies. Jeder kann seine 
Erfahrungen mit ins Spiel einbringen und daraus lernen. Denn jeder hat andere Ziele 
und Werte. Kaschingo ist keine finanzielle Beratung. Durch das Spielen lernst Du mit 
Finanzen umzugehen. Je öfters Du spielst umso erfolgreicher kannst Du werden.
Kaschingo enthält 2 Spielmodi, so genannte „Level“, die entweder nacheinander  
oder unabhängig voneinander gespielt werden können. 

In Level 1 Cash4U geht es darum, aus eurem Startkapital von 1.000,- Euro 30.000,- 
Euro aufzubauen. In Level 2 Flow4U geht es darum, euer Kapital geschickt einzusetzen 
und die richtigen Entscheidungen zu treffen. Eure monatlichen Ausgaben sollen  
dabei durch regelmäßige Einnahmen zu 25%, 50%, 75% bzw. 100% gedeckt sein –  
je nachdem, auf welchen Wert ihr euch zu Spielbeginn einigt. 

Wer sein Ziel erreicht, ist finanziell unabhängig und hat es aus dem Hamsterrad raus 
geschafft. 

Herzlichen Glückwunsch!

Inhalt dieser Spielbox
Das Spiel enthält

 330 Karten, davon
 55 Karten Überraschung Level 1
 55 Karten Chance
 55 Karten Überraschung Level 2
 55 Karten Immobilien
 55 Karten Unternehmen
 55 Karten Wertpapiere
 10 Finanzübersichten Cockpit Cash4U
 10 doppelseitige Finanzübersichten Cockpit Flow4U
 und diese Spielanleitung

Überraschung Level 1 und 2
Überraschungskarten sind Pflichtkarten, Du darfst sie nicht ignorieren. Es kommen 
wie im wahren Leben Einnahmen oder Ausgaben auf Dich zu.

Chance Level 1
Bei diesen Karten darfst Du Entscheidungen treffen. Gleichzeitig kannst du handeln 
und damit dein Vermögen aufbauen.

Immobilien, Unternehmen, Wertpapiere Level 2
Du kannst jeweils der Anlageklassen Immobilen, Unternehmen oder Wertpapiere 
kaufen oder verkaufen. Durch Verkäufe kannst du Gewinne erzielen. Oder erziele mit 
einer Immobilie bzw. einem Unternehmen jeden Monat einen Cashflow.

Finanzübersichten - Dein Cockpit
Die Cockpits sind die Steuerungsinstrumente eurer Finanzen. Sie sind neben eurer 
Intuition und eurem Rechengeschick und Planungstalent das wichtigste Werkzeug 
auf eurem Weg in die finanzielle Freiheit. Nutzt sie gewissenhaft, um Unternehmer 
eures Lebens zu werden. 

Das Cockpit ist Dein Erfolgsbericht.

Spielvorbereitung Level 1: Cash4U
Aus Gründen der Lesbarkeit und Übersichtlichkeit wird im Folgenden die maskuline 
Form von Spieler usw. verwendet, wobei stets alle Geschlechter angesprochen werden.

1. Mischt alle Karten Überraschung Level 1 und Chance gut durch. Legt dann 
beide Stapel nach Kartentyp getrennt und mit der Rückseite nach oben bereit, 
so dass sie für alle Mitspieler gut erreichbar sind. Lasst neben den Kartenstapeln 
etwas Platz für die jeweiligen Ablagestapel. 

2. Jeder Spieler erhält eine Finanzübersicht Cockpit Cash4U und startet mit einem  
Kontostand von 1.000,- Euro. Zu Beginn seines Zugs (mit jedem neuen Monat) 
erhält der Spieler seinen aktuellen Zahltag-Betrag. Zu Spielbeginn beträgt dieser 
150,- Euro. Die Höhe des Zahltags kann sich bereits ab der 2. Runde durch ein 
Ereignis ändern, etwa durch die Geburt eines Kindes. 

3. Die Person jeweils rechts neben euch ist euer Buchhalter. Macht euch gegen- 
seitig bekannt. Die Rolle des Buchhalters ist es, euch bei Fragen zur Finanz-
übersicht zu unterstützen, wenn es um das Ausfüllen oder die Überprüfung von 
Berechnungen geht. Bei Unklarheiten dürft ihr euch jederzeit mit eurem Buch-
halter austauschen.

4. Jeder Spieler benötigt einen Bleistift und Radiergummi. Diese sind nicht im 
Spiel enthalten. 

5. Tragt euren Namen und den eures Buchhalters in die entsprechenden Felder ein.

6. Der jüngste Spieler beginnt das Spiel.
Das Spiel zu eurer finanziellen Unabhängigkeit kann nun starten!



Ziel und Ablauf Level 1Ziel und Ablauf Level 1 Ziel und Ablauf Level 1Ziel und Ablauf Level 1
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Das Spiel beginnt!
In Level 1 Cash4U geht es darum, günstige Gelegenheiten zu nutzen und euer  
Startkapital von 1.000,- Euro auf 30.000,- Euro zu erhöhen. Entscheidet euch vor 
Spielbeginn, ob ihr so lange spielen wollt, bis der erste Spieler oder jeder Spieler das 
Ziel erreicht. Die laufende Runde wird noch zu Ende gespielt und Level 1 endet.

Nutzt das Ende von Level 1, um den Spielverlauf auszuwerten, eure Strategien zu  
besprechen und Tipps und Tricks auszutauschen.

Ablauf Level 1
Nachdem ihr das Ziel festgelegt habt, beginnt ihr, Level 1 Cash4U reihum im Uhr- 
zeigersinn zu spielen. 

1. Aktuellen Monat markieren und Zahltag übertragen
Markiere in deinem Cockpit den aktuellen Monat, um festzuhalten, in welcher Runde 
du dich gerade befindest: 1. Runde: Januar, 2. Runde: Februar, 3. Runde: März, usw. 
Dadurch behältst du den Überblick. Addiere den aktuellen Wert deines Zahltags zu 
deinem letzten Kontostand und trage die Summe in das nächste freie Feld in deinem 
Cockpit ein.

2. Aktionskarten Level 1 ziehen und ausführen
a. Ziehe die oberste Karte vom Stapel „Überraschung Level 1“ und lies sie laut vor. 
Führe das Ereignis aus. Meistens handelt es sich um ein privates Ereignis, das du in 
diesem Monat erlebst und mit Einnahmen oder Ausgaben verbunden ist. Aktualisiere 
deinen Kontostand entsprechend. Lege die gespielte Karte offen auf den Ablagestapel 
für Überraschungskarten.

b. Ziehe die oberste Karte vom Stapel „Chance“ und lies sie laut vor. Führe das Ereignis 
aus. Wie der Name vermuten lässt, handelt es sich hierbei häufig um eine einmalige 
Gelegenheit, die du und manchmal auch deine Mitspieler nutzen können, um eine 
Investition zu tätigen oder Erträge zu erzielen. Aktualisiere deinen Kontostand, je 
nachdem, ob und wie die Chance-Karte genutzt wurde. 
Lege die gespielte Karte offen auf den Ablagestapel für Chance-Karten.

3. Kontostand aktualisieren
Prüfe, ob dein Kontostand zum Monatsende nach der Ausführung der beiden Karten 
korrekt ist. Konsultiere ggf. deinen Buchhalter. Als nächstes ist dein Nachbar im  
Uhrzeigersinn an der Reihe. Dieser Spieler beginnt seinen Zug mit dem Markieren  
des Monats, zieht dann die Aktionskarten usw..

Spielende Level 1
Das Spielende wird eingeläutet, sobald der erste oder jeder Spieler einen Kontostand 
von mindestens 30.000,- Euro vorweisen kann. Die Runde wird noch zu Ende gespielt,  
damit jeder Spieler gleich oft an der Reihe war. 

Herzlichen Glückwunsch! 
Du hast dein Startkapital geschickt eingesetzt und eine beachtliche fünfstellige Summe 
aufgebaut. Das war der erste Schritt auf dem Weg in deine finanzielle Freiheit!

Zahlungsunfähig werden
Ein Spieler gilt als zahlungsunfähig oder bankrott, wenn sein Kontostand nach  
Verrechnung der Überraschungskarte mehr als 500,- Euro Schulden aufweist (also 
ab -501,- Euro und höher). Das Spiel ist für diesen Spieler dann zu Ende. Er kann nicht 
mehr aktiv am Spiel teilnehmen, behält aber weiterhin seine Funktion als Buchhalter.

Zusatzregeln Level 1
Dispo ja, Kredit nein 
Falls Überraschungskarten dazu führen, dass ihr euer Konto überziehen müsst, dürft 
ihr dies bis zu einem Minusbetrag von 500,- Euro tun. Für Chance-Karten dürft ihr 
euer Konto nicht überziehen.

Einen Kredit bei der Bank dürft ihr in Level 1 nicht aufnehmen, da ihr zu diesem 
Zeitpunkt noch keine Sicherheiten oder Rücklagen habt. Dies wird erst in Level 2 
möglich sein. Das heißt: Könnt ihr die Investition für eine Chance-Karte nicht im 
Rahmen eures Eigenkapitals tätigen, müsst ihr die Karte ignorieren.

Tipp: Wenn du gut im Kopfrechnen bist und dir merken 
kannst, wofür du wie viel eingenommen bzw. ausgegeben 
hast, kannst du deinen Kontostand auch in einem einzigen 
Schritt am Monatsende (Punkt 3) aktualisieren.

Wichtig: Karten mit dem Symbol     
dürfen von allen Spielern genutzt werden, 
auch wenn sie aktuell nicht am Zug sind.
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Das Cockpit für Cash4U beinhaltet vier Bereiche. Dies sind der Einnahmen- und 
Ausgabenbereich, die Kontoübersicht, die Vermögenswerte, die Investitionssumme 
und den Monatszähler.

Im Einnahmen und Ausgabenbereich sind der durchschnittliche Monatslohn, sowie 
die durchschnittlichen Ausgaben dargestellt. Bei Cash4U trägst Du hier z. B. das 
Kindergeld ein, wenn Du ein Kind bekommst. 

In die Kontoübersicht, trägst du jede Einnahme und Ausgabe ein, die Du während 
des Spielverlaufs hast. Hier siehst Du sofort, wenn du dein Ziel von 30.000,- Euro 
erreicht hast.

Im Bereich Vermögenswerte trägst du alle was du im Verlauf des Spiels einkaufst 
oder verkaufst. Du In der Monatszählerspalte markierst Du den aktuellen Monat, um 
festzuhalten, in welcher Runde du dich gerade befindest.

Auf der linken Seite befinden sich Deine monatlich wiederkehrenden Einnahmen und 
Ausgaben. Einzige Variable ist der Betrag durch das Bekommen einer oder mehrerer 
Kinder.

In der zweiten Spalte trägst Du Deinen monatlichen Ein- und Ausgaben ein. Sobald 
Du 30.000,- Euro einträgst hast, hast Du Dein Ziel erreicht.

In der dritten Spalte trägst Du Deine gekauften Vermögenswerte ein und die verkauften aus.
In der Spalte vier kreuzt Du in jeder Runde den aktuellen Monat an.
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Um ggf. Unterschiede in der Spielerfahrung und/oder in der Erfahrung im Umgang 
mit Finanzen auszugleichen, empfehlen wir, dass ihr individuelle Zielstufen vereinbart. 
Jeder Spieler darf dabei seine eigene Zielstufe wählen. Es können somit Spieler mit 
unterschiedlichen Cashflow-Zielstufen an derselben Partie Kaschingo teilnehmen.
Betrachtet die Zielstufen als Schwierigkeitsgrade, um für weniger erfahrene Spieler 
den Einstieg zu erleichtern bzw. für erfahrenere Spieler die Herausforderung zu erhöhen.

Ablauf Level 2
Der Unterschied zu Level 1 ist, dass in Level 2 andere Aktionskarten sowie andere 
Spielelemente hinzu kommen: Vermögenswerte und Verbindlichkeiten durch mittel- bis 
langfristige Investments bzw. Kredite. Diese beeinflussen euren Cashflow, auf den ihr 
besonderes Augenmerk legen müsst, um erfolgreich zu sein. 

Um den nötigen Überblick über eure Finanzen zu behalten, bildet ihr alle Änderungen 
im Flow4U-Cockpit ab. Nachdem ihr die Cashflow-Zielstufen für Level 2 Flow4U 
festgelegt habt, beginnt ihr, reihum im Uhrzeigersinn zu spielen. 

1. Aktuellen Monat markieren und Zahltag übertragen
Markiere in deinem Cockpit den aktuellen Monat, um festzuhalten, in welcher Runde 
du dich gerade befindest: 1. Runde: Januar, 2. Runde: Februar, 3. Runde: März, usw. 
Dadurch behältst du den Überblick.

Übertrage alle Einnahmen, Ausgaben und die Summe in den Bereich Geldfluss Über-
sicht. Berechne Deinen monatlichen Auszahlungsbetrag. Addiere den aktuellen Wert 
deines Auszahlungsbetrags zu deinem letzten Kontostand und trage die Summe in 
das nächste freie Feld in deinem Cockpit ein.

2. Aktionskarten Level 2 ziehen und ausführen
1. Ziehe die oberste Karte vom Stapel „Überraschung Level 2“ und lies sie laut vor. 
Führe das Ereignis aus. Meistens handelt es sich um ein privates Ereignis, das du in 
diesem Monat erlebst und mit Einnahmen oder Ausgaben verbunden ist. Aktualisiere 
deinen Kontostand entsprechend. Lege die gespielte Karte offen auf den 
Ablagestapel für Überraschungskarten.

2. Ziehe die oberste Karte von einem der Stapel „Immobilien“, „Unternehmen“ oder 
„Wertpapiere“ und lies sie laut vor. Führe das Ereignis aus. Bei diesen Karten handelt  
es sich häufig um mittel- bis langfristige Investments oder Sofort-Angebote, die mal 
mit mehr, mal mit weniger Risiko und Ertrag verbunden sind. Manche davon sind auch 
von den Mitspielern nutzbar. Aktualisiere deinen Kontostand, je nachdem, ob und wie 
die Karte genutzt wurde. Ergänze bzw. aktualisiere die Informationen im Cockpit (Näheres 
dazu im Abschnitt „Finanzübersicht – Cockpit Flow4U“). Lege die gespielte Karte offen 
auf den jeweiligen Ablagestapel für Immobilien-, Unternehmens- oder Wertpapier-Karten.

3. Kontostand aktualisieren
Prüfe, ob dein Kontostand zum Monatsende nach der Ausführung der beiden Karten 
korrekt ist. Konsultiere ggf. deinen Buchhalter. Als nächstes ist dein Nachbar im Uhr-
zeigersinn an der Reihe. Dieser Spieler beginnt seinen Zug mit dem Markieren des 
Monats, zieht dann die Aktionskarten usw.

Level 2: Flow4ULevel 2: Flow4U Level 2: Flow4ULevel 2: Flow4U
Spielvorbereitung Level 2: Flow4U
Falls ihr Level 2 Flow4U nicht eigenständig sondern im Anschluss an Level 1 Cash4U 
spielt: Legt die Karten des Typs Überraschung Level 1 und Chance zurück in die 
Schachtel. Diese Karten sowie die Cockpits Cash4U werden nicht mehr benötigt.  
Der Startspieler bleibt derselbe.

1. Mischt alle Karten Überraschung Level 2, Immobilien, Unternehmen und Wert- 
papiere gut durch. Legt die vier Stapel nach Kartentyp getrennt und mit der Rück- 
seite nach oben bereit, so dass sie für alle Mitspieler gut erreichbar sind. Lasst 
neben den Kartenstapeln etwas Platz für die jeweiligen Ablagestapel. 

2. Jeder Spieler erhält eine Finanzübersicht Cockpit Flow4U und startet mit einem 
Kontostand von 30.000,- Euro. Zu Beginn seines Zugs (mit jedem neuen Monat) erhält 
der Spieler seinen aktuellen Zahltag-Betrag. Zu Spielbeginn beträgt dieser 150,- 
Euro. Die Höhe des Zahltags kann sich bereits ab der 2. Runde durch ein Ereignis 
ändern, etwa durch die Geburt eines Kindes.

3. Tragt euren Namen und den eures Buchhalters in die entsprechenden Felder ein.

4. Die Person jeweils rechts neben euch ist euer Buchhalter. Macht euch gegenseitig 
bekannt. Die Rolle des Buchhalters ist es, euch bei Fragen zur Finanzübersicht zu 
unterstützen, wenn es um das Ausfüllen oder die Überprüfung von Berechnungen 
geht. Bei Unklarheiten dürft ihr euch jederzeit mit eurem Buchhalter austauschen.

5. Jeder Spieler benötigt einen Bleistift und Radiergummi. Diese sind nicht im Spiel 
enthalten. 

6. Der jüngste Spieler beginnt das Spiel.

Das war es auch schon. 
Nun seid ihr bereit für Level 2

Cashflow, Cashflow, Cashflow!

Ziel und Ablauf Level 2
Auf den richtigen (Geld-)Fluss kommt es an!
Bei Flow4U geht es darum, einen positiven Cashflow zu erzeugen, auch Geldfluss 
genannt. Das bedeutet: Wiederkehrende Einnahmen aufbauen, die die regelmäßigen 
Ausgaben decken. Die Herausforderung besteht darin, unternehmerisch zu denken, 
zu planen und zu handeln. Ihr wollt möglichst schnell aus dem Hamsterrad ausstei-
gen und nicht mehr Zeit gegen Geld tauschen müssen.

Flow4U endet, sobald der erste Spieler seine Cashflow-Zielstufe erreicht, das heißt 
wenn seine Einnahmen seine Ausgaben zu einem bestimmten Prozentsatz decken. 
Es gibt unterschiedliche Cashflow-Zielstufen, auf die ihr euch vor Spielbeginn indivi-
duell festlegen könnt: 25%, 50%, 75% oder 100%.
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Das Spielende wird eingeläutet, sobald der erste Spieler seine Cashflow-Zielstufe 
erreicht hat. Die Runde wird noch zu Ende gespielt, damit jeder Spieler gleich oft an 
der Reihe war. Herzlichen Glückwunsch! Du hast erfolgreich deinen Weg in die 
finanzielle Freiheit beschritten und es damit aus dem Hamsterrad heraus geschafft. 
Dein Wunschleben kann nun beginnen!

Zahlungsunfähig werden
Ein Spieler gilt als zahlungsunfähig oder bankrott, wenn er am Zahltag, also zu Beginn 
des Monats, seine Verbindlichkeiten nicht mehr zahlen kann. Das Spiel ist für diesen 
Spieler dann zu Ende. Er nimmt nicht mehr aktiv am Spiel teil, behält aber die Funk-
tion als Buchhalter.

Zusatzregeln Level 2
Kredit ja, Dispo nein
In Level 2 dürft ihr euer Konto nicht überziehen, da es keinen Dispokredit mehr gibt. 
Stattdessen dürft ihr Kredite bei der Bank aufnehmen, da ihr mittlerweile entsprechende 
Sicherheiten und Rücklagen vorweisen könnt. 

Einen Kredit aufnehmen
Du darfst dir in deinem Zug und auch im Zug der anderen Spieler Geld von der Bank 
leihen. Dies erfolgt in 1.000-Euro-Schritten zu 1% Zinsen pro Monat.

1. Trage im Cockpit im Abschnitt Verbindlichkeiten den Zweck für den Kredit in der 
ersten Spalte ein, z. B. „Restle Aktien“.

2. Trage in der Spalte Betrag rechts daneben die Kreditsumme ein, z. B. „1.000,-“.

3. Trage in der Spalte Zins 1% rechts daneben die monatlichen Zinsen für den Kredit ein. 
Bei einer Kreditsumme von 1.000,- Euro sind dies monatlich 10,- Euro.

4. Passe deine Ausgaben an.

5. Passe deinen monatlichen Zahltag-Betrag an. Frage deinen Buchhalter,  
wenn du Hilfe brauchst.

Einen Kredit zurückzahlen
1. Entferne oder passe die Summe in der Spalte Kredit an.

2. Entferne oder passe den Betrag in der Spalte Zins 1% an.

3. Passe deine Ausgaben an.

4. Passe deinen monatlichen Zahltag-Betrag an. Frage deinen Buchahlter,  
wenn du Hilfe brauchst.

Es ist möglich, Verbindlichkeiten ganz oder teilweise zurück zu zahlen. 
Es ist auch möglich, mehrere Verbindlichkeiten im selben Zug zurückzuzahlen. 

Spielende Level 2Spielende Level 2 Cockpit Flow4UCockpit Flow4U
Bei Flow4U besteht das Cockpit aus zwei Blättern. Auf dem ersten Blatt ist zuerst, wie 
bei Cash4U, das durchschnittliche Einkommen sowie die durchschnittlichen Ausgaben 
eingetragen. Wenn du ein Kind bekommst oder ein Grundeinkommen gewinnst, trägst 
Du dies hier ein. Dadurch verändert sich dein Zahltag. Pro Kind erhältst Du 200,- Euro 
Kindergeld (Einnahmen). Allerdings hast du auch 250,- Euro Ausgaben jeden Monat 
für Dein Kind. Dadurch verrringert sich Dein Zahltag um 50,- Euro. Das Grundein-
kommen gewinnst du für 12 Monate. Trage 200,- Euro bei Einnahmen ein und markiere 
in Deiner Monatsübersicht die 12 Monate in denen Du das Grundeinkommen erhältst. 
Nach dieser Zeit musst du das Grundeinkommen bei den Einnahmen wieder entfernen.

Übertrage die Einnahmen und Ausgaben in die entsprechenden Spalte des Bereichs 
Geldfluss Übersicht.

Im Bereich Bilanz trägst du bei Vermögenswerte alle von Dir erworbenen Vermögenswerte 
wie z. B. Eigentumswohnungen, Startups, Aktien etc. ein. Wenn ein Vermögenswert 
einen Cashflow bringt, trägst du dies in der Cashflowspalte ein. Addiere alle Cash-
flowbeträge und übertrage sie in den Bereich Geldfluss Übersicht. Wenn Du einen 
Kredit zum Erwerb der Vermögenswerte aufnehmen musst, vermerkst du dies im 
Bereich Verbindlichkeiten. Addiere alle Kreditzinsbeträge auf und übertrage sie in den 
Bereich Geldflussübersicht.

Der Bereich Geldflussübersicht, zeigt Dir an ob du deine 
Cashflow- Zielstufe erreicht hast und deine finanzielle 
Freiheit erlangt hast. Außerdem siehst du wie viel du 
jeden Monat ausbezahlt bekommst. 

Auf dem zweiten Blatt trägst Du Deine Einnahmen 
und Ausgaben ein, markierst das Spielziel bei 
passivem Einkommen und den jeweiligen 
Monat der Spielrunde. 

Tipp: Wenn du gut im Kopfrechnen bist 
und dir merken kannst, wofür du wie viel 
eingenommen bzw. ausgegeben hast, 
kannst du deinen Kontostand auch in 
einem einzigen Schritt am Monatsende 
(Punkt 3) aktualisieren.

Wichtig: Karten mit dem Symbol     
dürfen von allen Spielern genutzt werden, 
auch wenn sie aktuell nicht am Zug sind.
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Spielvarianten Level 1Spielvarianten Level 1 NotizenNotizen
Spielvarianten Level 1 Cash4U und Level 2 Flow4U
Um die Länge einer Partie zu beeinflussen, könnt ihr aus den folgenden Spielvarianten 
auswählen.

Feste Spieldauer
Ihr könnt vor Spielbeginn die Dauer des Spiels auf eine bestimmte Zeit festlegen, 
z. B. 30 Minuten für Level 1 und 30 Minuten für Level 2. Nutzt hierfür eine Stoppuhr 
oder Timer-App. Nach Ablauf der Zeit wird die laufende Runde noch zu Ende gespielt. 
Nutzt das Ende, um den Spielverlauf auszuwerten, eure Strategien zu besprechen 
und Tipps und Tricks auszutauschen. 

Feste Rundenzahl 
Ihr könnt vor Spielbeginn die Anzahl der Runden bis Spielende festlegen, z. B. 24 
Runden (2 Jahre) für Level 1 und weitere 24 Runden für Level 2. Markiert hierfür den 
letzten Monat in eurem Cockpit. Nutzt das Ende, um den Spielverlauf auszuwerten, 
eure Strategien zu besprechen und Tipps und Tricks auszutauschen.

Fester Kontostand (Level 1)
Ihr könnt vor Spielbeginn für Level 1 statt 30.000,- Euro auch einen anderen Ziel- 
kontostand festlegen. Wer diesen als Erster erreicht, läutet das Spielende ein. 
Die laufende Runde wird noch zu Ende gespielt Nutzt das Ende, um den Spielverlauf 
auszuwerten, eure Strategien zu besprechen und Tipps und Tricks auszutauschen.

Tipps & Tricks
 Jede Ereigniskarte kann prinzipiell jeden von euch weiter bringen.

 Es ist einfacher, im Team zusammenzuarbeiten und zu gewinnen als 
 Entscheidungen allein zu treffen.

 Verfolgt die Veränderungen des Marktes und reagiert entsprechend darauf.

 Behaltet eure Ausgaben im Blick, damit ihr nicht zahlungsunfähig werdet.

 Nehmt euch nach dem Ende eines Levels Zeit, um den Spielverlauf 
 auszuwerten, eure Strategien für den nächsten Level oder die nächste 
 Partie zu besprechen und Tipps und Tricks auszutauschen.
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4-Stunden-Startup (S4)

Du entschließt dich, auf einer Internetplattform 

deine selbst gedrehten Video-Lernkurse 

zu verkaufen.

Hinweis: Nur du kannst das Unternehmen selbst gründen.
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Steuerberater
Gute Berater sind bares Geld wert. Dein Steuerberater hat eine Rückerstattung herausgeholt.
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Eigentumswohnung (ETW)

Nach langer Internetrecherche bist du auf eine  

sehr günstige „Handwerkerwohnung“  

aufmerksam geworden.

Hinweis: Du kannst die Eigentumswohnung zu diesem 

Preis kaufen und jeder darf zu diesem Preis verkaufen.
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